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Mission

Lo scopo di EasyCoin è quello di fornire un valido aiuto ad un collezionista di monete permettendogli di gestire le monete delle sue collezioni. Il collezionista considerato ha esigenze particolari:

· il genere di monete collezionate non è fissato, e quindi non vuole un prodotto pre-impostato per un genere specifico;

· non usa un unico catalogo per classificare le sue monete, e quindi non vuole un prodotto basato su un catalogo specifico;

· vuole una certa flessibilità per quello che riguarda la visualizzazione delle informazioni, sia relativamente a quali mostrare, sia relativamente al modo.

Inoltre il prodotto deve aiutare i collezionisti a non fare errori, cioè a non introdurre dati imprecisi, ed offrire un certo supporto a scambiare monete con altri collezionisti, ed ad una limitata attività di compravendita.
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 Use case: Gestire EasyCatalogo

Level: summary

Intention in context: Il collezionista vuole creare e mantenere un EasyCatalogo*6 di suo interesse.

Primary actor: Collezionista

Main success scenario: 

interfaccia 

1. Il Collezionista seleziona la modalità “EasyCatalogo”.  interfaccia   interfaccia  
I passi 2-13 si ripetono a seconda di cosa deve fare il Collezionista.

2. Il Collezionista inserisce un ente emettitore (“Inserire Ente Emettitore”).

3. Il Collezionista modifica un tipo un ente emettitore (“Modificare Ente Emettitore”).

4. Il Collezionista elimina un ente emettitore (“Eliminare Ente Emettitore”).

5. Il Collezionista inserisce un tipo moneta (“Inserire Tipo Moneta”).

6. Il Collezionista modifica un tipo di moneta (“Modificare Tipo Moneta”).

7. Il Collezionista elimina un tipo moneta (“Eliminare Tipo Moneta”).

8. Il Collezionista inserisce una emissione (“Inserire Emissione”).

9. Il Collezionista modifica una emissione (“Modificare Emissione”).

10. Il Collezionista elimina una emissione (“Eliminare Emissione”).

11. Il Collezionista esegue una ricerca nell’EasyCatalogo (“Ricercare in EasyCatalogo”).

12. Il Collezionista importa parte dell’EasyCatalogo (“Importare EasyCatalogo”).

13. Il Collezionista esporta parte dell’EasyCatalogo (“Esportare EasyCatalogo”).

Use case: Inserire Ente Emettitore

Level: User-goal

Intention in context: Il collezionista vuole inserire nell’EasyCatalogo un nuovo ente emettitore.

Primary actor: Collezionista

Precondition: Il modo corrente è “EasyCatalogo”.

Main success scenario:

1. Il Collezionista chiede di creare un nuovo ente emettitore.

2. Il Sistema richiede le informazioni relative *1.interfaccia 
3. Il Collezionista fornisce tali informazioni *1.

4. Il Sistema chiede conferma.

5. Il Collezionista conferma. Lo use case termina con successo.

Extensions:
5a. Il Collezionista non conferma. Lo use case fallisce.

Use case: Modificare Ente Emettitore

Level: User-goal

Intention in context: Il collezionista vuole modificare le informazioni relative ad un ente emettitore parte dell’EasyCatalogo.

Primary actor: Collezionista

Precondition: Una lista non vuota di enti emettitori è visualizzata.

Main success scenario:

1. Il Collezionista seleziona per la modifica un ente emettitore nella lista.

2. Il Sistema mostra tutte le informazioni relative a tale ente *1 ed eventuali zecche e sistemi monetari. interfaccia
3. Il Collezionista modifica tali informazioni. 

4. Il Collezionista chiede al Sistema di salvare le modifiche fatte.

5. Il Sistema mostra i tipi di monete, le emissioni e le monete che fanno riferimento a tale ente, e chiede al Collezionista se accetta che essi facciano riferimento all’ente modificato. interfaccia
6. Il Collezionista conferma.

7. Il Sistema comunica al Collezionista che l’operazione è stata eseguita. Lo use case termina con successo.

Extensions:
6a. 
Il Collezionista non conferma. Lo use case fallisce.

Use case: Eliminare Ente Emettitore

Level: User-goal

Intention in context: Il collezionista vuole eliminare un ente emettitore presente nell’EasyCatalogo.

Primary actor: Collezionista

Precondition: Una lista non vuota di enti emettitori è visualizzata.

Main success scenario:

1.  Il Collezionista chiede al Sistema di eliminare un ente nella lista.

2.  Il Sistema mostra tutte le informazioni complete relative a tale ente *1.Interfaccia
3. Il Sistema mostra i tipi. le emissioni  e le monete che fanno riferimento a tale ente,   Interfaccia  e chiede al Collezionista se deve procedere con la conseguente eliminazione  di essi.

4.  Il Collezionista conferma,

5.  Il Sistema conferma l’avvenuta eliminazione dell’ente emettitore e delle informazioni collegate. Lo use case termina con successo.

Extensions:
4a. 
Il Collezionista non conferma. Lo use case fallisce.

Use case: Inserire Tipo Moneta

Level: User-goal

Intention in context: Il collezionista vuole inserire un nuovo tipo di moneta nell’EasyCatalogo.

Primary actor: Collezionista

Precondition: Una lista non vuota di enti emettitori è visualizzata.

Main success scenario:
1. Il Collezionista seleziona un ente dalla lista e richiede di inserire una nuova tipo per tale ente.

2. Il Sistema mostra tutti i tipi per tale ente, e chiede le informazioni specifiche sul nuovo tipo *2.  interfaccia
3. Il Collezionista inserisce le informazioni.

4. Il Sistema chiede conferma per l'inserimento.

5. Il Collezionista conferma.

6. Il Sistema informa il Collezionista che l'inserimento è avvenuto con successo. Lo use case termina con successo.

Extensions:

5a. Il Collezionista  non conferma. Lo use case fallisce.

Use case: Modificare Tipo Moneta

Level: User-goal

Intention in context: Il collezionista vuole modificare le informazioni relative ad un tipo di moneta presente nell’EasyCatalogo.

Primary actor: Collezionista

Precondition: Una lista non vuota di tipi di moneta è visualizzata.

Main success scenario:

1. Il Collezionista seleziona per la modifica un tipo di moneta nella lista.

2. Il Sistema presente le informazioni complete sul tipo. interfaccia 

3. Il Collezionista modifica le informazioni specifiche relative a tale tipo *3. 

4. Il Collezionista chiede al Sistema di salvare le modifiche fatte.

5. Il Sistema mostra le emissioni e le monete che fanno riferimento a tale tipo, il e chiede al Collezionista se accetta che esse facciano riferimento al tipo modificato.iinterfaccia
6. Il Collezionista conferma.

7. Il Sistema comunica al Collezionista che l’operazione è stata eseguita. Lo use case termina 

8. con successo.

Extensions:
6a. 
Il Collezionista non conferma. Lo use case fallisce.
Use case: Eliminare Tipo Moneta

Level: User-goal

Intention in context: il collezionista vuole eliminare un tipo di moneta presente nell’EasyCatalogo.

Primary actor: Collezionista

Precondition: Una lista non vuota di tipi di moneta è visualizzata.

Main success scenario:

1. 
Il Collezionista chiede al Sistema di eliminare un tipo di moneta nella lista.

2. 
Il Sistema mostra  le emissioni e le monete che fanno riferimento a tale tipo interfaccia  e chiede al Collezionista se deve procedere con la conseguente eliminazione di esse .

3. 
Il Collezionista conferma.

4. 
Il Sistema conferma l’avvenuta eliminazione del tipo di moneta e delle informazioni collegate. Lo use case termina con successo.

Extensions:
4a. 
Il Collezionista non conferma. Lo use case fallisce. 

Use case: Inserire Emissione 

Level: User-goal

Intention in context: Il collezionista vuole inserire una nuova emissione nell’EasyCatalogo.

Primary actor: Collezionista

Precondition: Una lista non vuota di tipi di moneta è visualizzata.

Main success scenario:

1. Il Collezionista seleziona un tipo dalla lista e chiede di inserire una nuova emissione per tale tipo.

2. Il Sistema mostra tutte le emissioni per tale tipo, e chiede le informazioni specifiche sulla nuova emissione *4.  interfaccia
3. Il Collezionista inserisce le informazioni.

4. Il Sistema chiede conferma per l'inserimento.

5. Il Collezionista conferma.

6. Il Sistema informa il Collezionista che l'inserimento è avvenuto con successo. Lo use case termina con successo.

Extensions:

5a.   Il Collezionista non conferma. Lo use case fallisce. 

Use case: Modificare Emissione

Level: User-goal

Intention in context: Il collezionista vuole modificare le informazioni relative ad una emissione presente nell’EasyCatalogo.

Primary actor: Collezionista

Precondition: Una lista non vuota di emissioni è visualizzata.

Main success scenario:

1. Il Collezionista seleziona per la modifica una emissione nella lista.

2. Il Sistema presenta le informazioni complete su tale emissione e chiede di modificare quelle specifiche della medesima   interfaccia 
3. Il Collezionista modifica le informazioni specifiche relative a tale emissione *4. 

4. Il Collezionista chiede al Sistema di salvare le modifiche fatte.

5. Il Sistema mostra le monete che fanno riferimento a tale emissione, e chiede al Collezionista se accetta che esse facciano riferimento alla emissione modificata.interfacccia2
6. Il Collezionista conferma.

7. Il Sistema comunica al Collezionista che l’operazione è stata eseguita. Lo use case termina 

8. con successo.

Extensions:
6a. 
Il Collezionista non conferma. Lo use case fallisce.

Use case: Eliminare Emissione

Level: User-goal

Intention in context: il collezionista vuole eliminare una emissione presente nell’EasyCatalogo.

Primary actor: Collezionista

Precondition: Una lista non vuota di emissioni è visualizzata.

Main success scenario:

1. Il Collezionista chiede al Sistema di eliminare una emissione nella lista.

2. Il Sistema le mostra le monete che fanno riferimento a tale emissione e chiede al Collezionista se deve procedere con la conseguente loro eliminazione .interfaccia
3. Il Collezionista conferma,

4. Il Sistema conferma l’avvenuta eliminazione della emissione e delle monete collegate. Lo use case termina con successo.

Extensions:
3a. 
Il Collezionista non conferma. Lo use case fallisce.

Use case: Fare una Ricerca nell’EasyCatalogo

Level: User-goal

Intention in context: Il collezionista vuole effettuare una ricerca nell’EasyCatalogo.

Primary actor: Collezionista

Precondition: Il modo corrente è “EasyCatalogo”.
Postcondition: Una lista di enti emettitori o di tipi monete o di emissioni è visualizzata.
Main success scenario:

Il Collezionista segnala quale informazioni visualizzare *8 e in che ordine *9. interfaccia
1. Il Collezionista chiede di effettuare una ricerca nell’EasyCatalogo.

2. Il Sistema chiede al Collezionista di inserire un criterio *7.

3. Il Collezionista inserisce le informazioni richieste. interfaccia
4. Il Sistema mostra la porzione di EasyCatalogo che corrisponde al criterio della ricerca. 

5. Il Sistema mostra la porzione di EasyCatalogo selezionata secondo la modalità scelta. Lo use case termina con successo.

Use case: Importare EasyCatalogo

Level: User-goal

Intention in context: Il collezionista vuole estendere l’EasyCatalogo *6 corrente importandone uno dall’esterno.

Primary actor: Collezionista

Precondition: Il modo corrente è “EasyCatalogo”.

Main success scenario:

1. Il Collezionista chiede di importare un EasyCatalogo.

2. Il Sistema chiede di indicare il file *14 contenente le nuove informazion. interfaccia
3. Il Collezionista fornisce le indicazioni per reperire il file *14.

4. Il Sistema mostra le informazioni contenute nel file (con il formato “sezioni” e senza omissioni), indicando quelle già presenti nell’EasyCatalogo, quelle simili a informazioni già presenti (mostrando quelle simili), e quelle nuove, e chiede al Collezionista di indicare quelle da aggiungere. interfaccia
5. Il Collezionista segnala le informazioni da aggiungere.

6. Il Sistema conferma l’inserimento. Lo use case termina con successo.

Extensions:

4a. Il Sistema comunica che il file non è nel formato giusto. Lo use case fallisce.

Use case: Esportare EasyCatalogo

Level: User-goal

Intention in context: Il collezionista vuole esportare un EasyCatalogo *6.

Primary actor: Collezionista


Precondition: Il modo corrente è “EasyCatalogo” e una porzione di EasyCatalogo è selezionata.

Main success scenario:

1. Il Collezionista chiede di esportare l’EasyCatalogo selezionato.

2. Il Sistema chiede di indicare  un file *14. interfaccia
3. Il Collezionista fornisce le indicazioni per reperire il file *14.

4. Il Sistema conferma l’esportazione. Lo use case termina con successo.

Extensions:

4a. Il Sistema informa che esite un file con lo stesso nome e chiede se sovrascriverlo. 

4a.1. Il Collezionista conferma. Lo use case termina con successo.

4a.1a. Il Collezionista conferma. Lo use case fallisce.

Use case: Gestire Collezione

Level: summary

Intention in context: Il collezionista vuole gestire la collezione di monete.

Primary actor: Collezionista

Main success scenario: 

1. Il Collezionista seleziona la modalità “Collezione”.interfaccia interfaccia
I passi 2-7 si ripetono a seconda di cosa deve fare il Collezionista.

2. Il Collezionista inserisce una moneta (“Inserire Moneta”).

3. Il Collezionista modifica una moneta (“Modificare Moneta”).

4. Il Collezionista elimina una moneta (“Cancellare Moneta”).

5. Il Collezionista ricerca delle monete (“Ricercare Monete”).

6. Il Collezionista importa una lista di monete (“Importare Monete”).

7. Il Collezionista esporta una lista di monete (“Esportare Monete”).

Use case: Inserire Moneta 

Level: User-goal

Intention in context: Il collezionista vuole inserire una moneta nella collezione.

Primary actor: Collezionista

Precondition: Una  lista non vuota di emissioni è selezionata. 

Postcondition: Una moneta è impostata come corrente. 

Main success scenario:

1. Il Collezionista sceglie un’emissione nella lista e chiede di inserire una nuova moneta corrispondente a tale emissione.
2. Il Sistema chiede le informazioni specifiche sulla moneta *10. interfaccia
3. Il Collezionista inserisce le informazioni *10 e conferma.

4. Il Sistema informa il Collezionista che l'inserimento è avvenuto e mostra tutte le informazioni sulla moneta inserita. Lo use case termina con successo.

Use case: Modificare Moneta

Level: User goal

Intention in context: Il collezionista vuole modificare le informazioni riguardanti una moneta presente nel Sistema.

Primary actor: Collezionista

Precondition: Una lista non vuota di monete è selezionata.
Main success scenario:
1. Il Collezionista seleziona una delle monete della lista per la modifica.

2. Il Sistema mostra le informazioni complete su tale moneta in formato “scheda” e senza omissioni.Interfacci
3. Il Collezionista modifica le informazioni specifiche della moneta selezionata *12.

4. Il Collezionista chiede al Sistema di salvare le informazioni modificate.

5. Il Sistema conferma l’avvenuta modifica. Lo use case termina con successo.

Use case: Eliminare Moneta

Level: User goal

Intention in context: Il Collezionista vuole eliminare una moneta.

Primary actor: Collezionista

Precondition: Una lista di monete è selezionata.
Main success scenario:
1.  Il Collezionista seleziona una moneta per la eliminazione.

2.  Il Sistema mostra le iformazioni complete su tale moneta.. Interfacc 
3.  Il Collezionista indica da quali collezioni eliminarla.

1. Il Sistema chiede conferma, esplicitando da quali collezioni verrà eliminata, e se sarà eliminata completamente

2. Il Collezionista conferma. Lo use case termina con successo.

Extensions:

3a. Il Collezionista non conferma. Lo use case fallisce. 

Use case: Ricercare Monete

Level: User-goal

Intention in context: Il collezionista vuole ricercare un insieme di monete.

Primary actor: Collezionista

Precondition: Il modo corrente è “Collezione”.
Postcondition: Una lista di monete è visualizzata.
Main success scenario:

1. Il Collezionista segnala quale informazioni visualizzare *18 e in che ordine *9. interfaccia
2. Il Collezionista chiede di effettuare una ricerca tra le monete registrate.

3. Il Sistema chiede al Collezionista di inserire un criterio *17.

4. Il Collezionista inserisce le informazioni richieste. interfaccia
5. Il Sistema mostra la lista di monete che corrisponde al criterio della ricerca. 

6. Il Sistema mostra la lista di monete selezionate secondo la modalità scelta. Lo use case termina con successo.

Use case: Esportare Lista di Monete

Level: User-goal

Intention in context: Il Collezionista vuole esportare le informazioni relative ad una lista di monete.

Primary actor: Collezionista


Precondition: Una lista non vuota di monete è selezionata.

Main success scenario:

1. Il Collezionista chiede di esportare la lista di monete selezionata.

2. Il Sistema informa che verrà esportata come è attualmente visualizzata e chiede il formato di esportazione *16 e l’indicazione del file *14 da produrre.  interfaccia  
3. Il Collezionista fornisce le informazioni richieste e conferma.

4. Il Sistema conferma la creazione del file. Lo use case termina con successo.

Extensions:

4a. Il Sistema informa che esite un file con lo stesso nome e chiede se sovrascriverlo. 

4a.1. Il Collezionista conferma. Lo use case termina con successo.

4a.1a. Il Collezionista conferma. Lo use case fallisce.

Use case: Importare Monete

Level: User-goal

Intention in context: Il Collezionista vuole importare le informazioni relative ad una lista di monete.

Primary actor: Collezionista


Main success scenario:

1.  Il Collezionista chiede di importare una lista di monete e fornisce l’indicazione del file *14 dove si trova. 

2.  Se il file è nel formato propietario di Easycoin, ilSistema mostra la lista di monete recuperate (in formato “sezioni” senza omissioni), e chiede di confermare l’importazione. 

5.  Il Collezionista conferma. 

6.  Il Sistema informa che le monete importate sono state aggiunte alla collezione. Lo use case termina con successo.

Extensions:

2a. 
Il Sistema informa che il file ha un formato inaccettabile. Lo use case fallisce.

GLOSSARIO

[Nel seguito le informazioni seguite da # si intendono obbligatorie]

*-1 Zecca: sigla#, descrizione, immagine del marchio. 

*0 Sistema monetario: nome unità#, nome unità in lingua originale, lista dei multipli/sottomultipli, ognuno caratterizzato da nome unità#, nome unità in lingua originale e fattore di molteplicità. 

1 Informazione su ente emettitore: nome#, nome in lingua originale, area geografica#, data inizio, data fine (maggiore di quella di inizio, se presente), note, lista di zecche usate *-1 (anche nessuna) e liste di sistemi monetari usati *0 (almeno uno). Tutti gli enti emettitori devono avere nome diverso.

*2 Informazione specifiche su tipo di moneta: valore nominale#, unità#, descrizione, spessore, peso, dimensioni, forma, bordo, materiale.

*3 Informazione su tipo di moneta: ente emettitore# e le informazioni specifiche su un tipo di monete *2.

*4 Informazioni specifiche su un’emissione: anno di emissione# e zecca.

*5 Informazioni su un’emissione: le informazioni specifiche su un’emissione *4, e le informazioni# relative al suo tipo *2.

*6 EasyCatalogo: un catalogo per monete, cioè un documento in cui sono elencate un insieme di emissioni, dove le informazioni relative alle varie emissioni sono organizzate come descritto nel modello concettuale, cioè enti emettiori, con collegati i loro tipi di monete, ed ad ogni tipo di monete poi sono collegate le loro emissioni.

*7 Criterio di ricerca per EasyCatalogo: specifica per ogni informazione presente in EasyCatalogo un criterio di ricerca.

*8 Modalità visualizzazione EasyCatalogo: Una modalità è caratterizzata da:

· cosa mostrare (solo enti emettitori, enti e tipi di moneta,  o enti, tipi ed emissioni)

· formato, che può essere

· “schede”

per ognuno degli item considerati si mostra una scheda contenete tutte le sue informazioni 

· “sezioni”

· si mostra una sezione per ogni ente emettitore, contenete le sue informazioni, 

· seguita da una sezione per ognuno dei suoi tipi, contenente le sue informazioni specifiche, 

· seguita da una sezione per ognuna delle sue emisisoni, contenente le sue informazioni specifiche

· completa/ridotta (tutte le informazioni/solo le informazioni obbligatorie).

*9 Ordinamento: definisce su quali delle informazioni visualizzate si effettuerà l’ordinamento e usando quale ordine (gli ordinamenti sulle singole informazioni sono quelli ovvi).

*10 Informazioni specifiche su una moneta: grado (di bellezza), valore commerciale, e stato#.

*11 Stato di una moneta: una moneta può essere:

· presente, e in questo caso viene anche precisata la sua locazione (cioè dove si trova fisicamente), e se sia

· in collezione,

· o cedibile,

· o destinata a qualcuno,

· virtuale, e in questo caso viene anche precisato il motivo.

*12 Informazioni su una moneta: le informazioni specifiche su una moneta *10, e le emissione.

*14 Identificazione file: Path nel filesystem.

*16 Formato di esportazione: Pdf, html,   formato propietario EasyCoin.

*17 Criterio di ricerca per monete: specifica per ogni informazione relativa alle monete un criterio di ricerca (i criteri per le singole monete sono quelli ovvi).

*18 Modalità visualizzazione Monete: Una modalità è caratterizzata da:

· formato, che può essere

· “schede”

per ogni moneta si mostra una scheda contenete tutte le sue informazioni 

· “sezioni”

· si mostra una sezione per ogni ente emettitore, contenete le sue informazioni, 

· seguita da una sezione per ognuno dei suoi tipi, contenente le sue informazioni specifiche, 

· seguita da una sezione per ognuna delle sue emissioni, contenente le sue informazioni specifiche,

· seguita da una riga per ognuna delle sue monete.

· completa/ridotta (tutte le informazioni/solo le informazioni obbligatorie).
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